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ESCALADOS 1ª PARTE

INTRODUCCIÓN

En este bloque de escalados trataremos las bases de patrones ya aprendidas:



- Falda base



- Pantalón base



- Blusa y su manga



- Cuellos



- Base japonés (kimono)



- Base ranglán



- Chaqueta y su manga sastre


En las primeras gráficas se dan las cantidades a aumentar y disminuir. En las segundas gráficas se da el escalado realizado. Escribiremos dentro de cada patrón la talla base y las escaladas.


La talla base es la 44, escalaremos cuatro tallas hacia abajo (T/36) y cuatro hacia arriba (T/52).


Las cantidades dadas para el crecimiento están dadas en milímetros (mm.). Multiplicaremos estas cantidades por el nº de tallas a escalar.


Todos los patrones tendrán marcada la línea de referencia (punto de partida para dar las cantidades) que puede indiferente al hilo del patrón.


Para reproducir las formas utilizaremos el patrón prototipo. Si quisiéramos sacar tallas intermedias se dividirán por el número de tallas. Las tallas se marcarán en diferentes colores para mayor claridad.

ESCALA: 1/300
ESCALADOS (FALDA)
- Utilizar base recta con costuras dadas (patrón prototipo). Dibujar en papel modelo.

- El contorno gana 4 cms. en total por talla.

- Las prendas largas no ganan largura, a no ser que nos lo pidan específicamente.

- Si el delantero o la espalda llevan alguna fantasía centrada o pinza, los incrementos los repartiremos mitad por cada lado (observar delantero y espalda de la gráfica).

ESCALA: 1/400
ESCALADOS (PANTALÓN)
- Talla base 44. A escalar 36 y 52.

- Utilizar base de pantalón con costuras dadas. Dibujarlo sobre un papel marcando los rectos hilos (muy importantes), en este caso coinciden, así pues son las líneas de referencia.

- Esta línea y sus perpendiculares nos sirven de apoyo para escalar.

- El contorno de cintura gana 4 cms. en total, igual que la falda y el cuerpo.

- En los pantalones el escalado lo repartirmos mitad hacia cada lado, dejando fijas las pinzas si las hay (como en la falda base, espalda).

- Los pantalones largos no crecen de largo.

- La anchura del bajo dependerá del modelo a realizar o cliente, es opcional, igual que la cantidad de ancho de rodilla.

- Dibujaremos con una línea la dirección del crecimiento.

ESCALA: 1/400
ESCALADOS (CUERPO BASE)
- Talla base 44. A escalar T/36 y T/52.

- Utilizar base de cuerpo (blusa) con costuras dadas patrón prototipo (cartón). Dibújese sobre un papel el modelo.

- El contorno gana 4 cms. en el total de la prenda (2 cms. mitad patrón).

- Cuello 10 mm., mediremos el cuello para asegurarnos que nos da la medida calculada (5 mm. mitad de patrón).

- Altura de sisa 5 mm. Los piquetes, en este caso, los dejamos paralelos a la línea de sisa.

Los puntos interiores centrados del patrón deben quedar siempre centrados, crecerán 5 mm.

- El talle para las tallas pequeñas se puede mover 2,5 mm. por talla (opcional), en las grandes queda fijo.

- El hombro ganará 3 mm. por talla; una vez obtenido el punto de escote se tirará una paralela al hombro midiéndose la nueva cantidad.

- En el delantero la pinza de pecho crecerá 1 mm. por talla.

- Las formas de sisa pueden variar dependiento de la forma final, pues ha de mantener una forma coherente.

- Las cantidades dadas pueden aplicarse desde cualquier punto del patrón:

1º Dejando fijo el costado y moviendo el centro del delantero y espalda.

2º Escalando mitad hacia cada lado, dejando fijos puntos o fantasías que caben por el centro fijas para mayor comodidad.

- Los piquetes de la sisa podemos escalarlos igual que punto de hombro, o bien dejarlos fijos sobre línea horizontal (gráfica). Esto debemos tenerlo en cuenta a la hora de escalar la manga.

ESCALA: 1/400
ESCALADOS (MANGA BASE)
- Talla base 44. A escalar T/36 y T/52.

- Utilizar manga base con costuras dadas y piquetes marcados. Dibujar en papel el patrón.

- Altura de copa gana 5 mm.

- Anchura manga 5 mm., opcional.

- Anchura bajo manga 2,5 ó 5 mm. (opcional).

- Medimos las diferencias de recorrido de sisa que nos da el cuerpo y comprobamos que sea la misma que en la manga. Si fuese mayor o menor se rectificarán las formas o se arregla dándole más o menos en anchura de manga o en copa. De ahí que estas medidas siempre sean opcionales, siempre haremos la comprobación.

- Los piquetes de la manga se escalan de acuerdo al escalado que le hayamos dado al cuerpo.

- El puño crece lo que crece la manga. En el bajo, por las dos partes, 5 mm. por talla.

ESCALA : 1/200
ESCALADO (CUELLO)
- Crece de anchura 5 mm. por la mitad del cuello.

- Asegurarse que la encolladura gane también los 5 mm. por talla. Si no los gana rectificar forma.

ESCALA: 1/400
ESCALADOS (CHAQUETA CLÁSICA)
- Talla base 44. A escalar T/36 y T/52.

- Utilizar chaqueta clásica según cánones sastrería y manga sastre, marcar los hilos y centros.

- El contorno del cuerpo gana 4 cms, aunque las reparticiones serán distintas que en el cuerpo base.

- Delantero gana 8 mm. en cuerpo, 6 mm. en zona de solapa.

- Espalda gana 5 mm.: en el centro de la espalda 3 mm. y en el lateral, costado, gana 2 cms., que pertenecen a espalda y 2 mm. al delantero. Total: 4 mm. por talla.

- El cuello gana 1,2.

- Altura de sisa 0,5 cms.

- El hombro ganará 3 mm. por talla. Una vez obtenido el punto de escote se tirará paralela al hombro midiéndose la nueva cantidad. En tallas grandes es posible que el hombro se estabilice en una medida fija y no crezca más de esta medida, aunque la anchura del cuerpo creciese.

- Las formas de sisas no se moverán, punto 0, cambiando el escalado en el delantero y la espalda escalándose hacia los centros.

ESCALA: 1/400
ESCALADOS (MANGA SASTRE)
- En la manga se dibuja la hoja baja dentro de la hoja alta, sobre el mismo recto hilo o cualquier punto paralelo.

- Se tira una diagonal del punto A al B y una paralela que pase por la hoja baja, punto C. Sobre estas líneas se crecerá el escalado 6 mm. por talla opcional.

- En la copa gana 4 mm. por talla.

- Puño de manga 2,5 mm. por talla.

- Comprobar crecimientos de la sisa con los de la manga sastre. Si ésta no diese la misma proporción de escalado, rectificar las formas y aumentar o disminuir los puntos de incrementos.

- Comprobar piquetes de manga: deben ganar y perder la misma medida que su sisa.

ESCALA: 1/400
ESCALADO JAPONÉS (KIMONO)
- Talla base 44. A escalar T/36 y T/52.

- Utilizar base de kimono con costuras dadas (patrón prototipo). Dibujar el modelo sobre papel.

- Las medidas o incrementos a escalar son como el cuerpo base: contorno 4 cms., cuello 1 cm., altura de sisa de 5 mm., hombro 3 mm., etc.

- En zona de manga sumaremos los incrementos de hombro y copa (embergadura), total 8 mm. Tiraremos paralela a hombro y, localizados los puntos, tiraremos paralela a línea de boca manga, aumentando ésta 2,5 mm. por talla. El piquete del hombro crece 3 mm.

- Marcar puntos de apoyo para escalar en las zonas donde empiezan y acaban las curvas laterales, escalar también estos puntos.

ESCALA: 1/400
ESCALADO RANGLÁN
- Talla base 44. A escalar T/36 y T/52.

- Utilizar base de ranglán con costuras dadas (patrón prototipo). Bibujar modelo en papel.

- Montaremos manga y cuerpo 2 cms. (forma original), de esta forma afinaremos forma de cuello y controlaremos mejor sus crecimientos.  Escalaremos mitad hacia cada lado, dejando fija la forma del ranglán y puntos intermedios como pinzas.

- Las medidas o incrementos a escalar son como en el cuerpo base: contorno 4 cms., cuello 1 cm., altura de sisa de 5 mm., hombro 3 mm., etc.

- En zona de manga se seguirá el mismo procedimiento que para el kimono (embergadura 8 mm.). Lanzar paralela alínea de boca manga. La medida de bajo manga será fija, a no ser que quisiéramos crecer el largo de manga, entonces la embergadura crecería 10,5 por talla.


El punto de bajo manga será variable, pues vendrá determinado por la medida del cuerpo, no habrá un incremento fijo. Comprobar manualmente.

- La pinza de pecho la prolongaremos, o crecerla 1 mm. por talla.

ESCALADOS 2ª PARTE

INTRODUCCIÓN

El método a seguir será el aprendido anteriormente. En sí, las cantidades a lograr son las mismas en una prenda sencilla de dos piezas que en esta misma trozeada. Por lo que el escalado se enfocará hacia bases descompuestas y modelaje.


Tendremos en cuenta que las cantidades a ganar pueden darse de distintos modos: o bien ganado todo por un lateral o bien mitad por cada lado, etc.


Por eso en los modelos o bases está realizado de varias formas, con el fin de tomar práctica y ver la utilidad según el modelo.


Cada pieza, y su correspondiente escalado, se dibujará de un color diferente, para evitar confusión entre piezas una vez montado el modelo.


Mantendremos un mismo recto hilo o línea de referencia para escalar todas las piezas aunque, por ejemplo, dentro del mismo patrón cortemos una pieza al biés.


En todos los escalados se escalarán dos tallas hacia arriba y dos hacia abajo.


Cualquier patrón de modelo desguazado debe ser reconstruirlo al planteamiento original, es decir, montar los patrones 2 cms. (1 cm. por cada lado= correspondiente a la costura 2 cms. Si el modelo tuviese 1,5 de costura se montarían 3 cms.).


Las piezas tipo pulido, sopatas, etc... También se colocarán dentro del patrón.

ESCALA: 1/300
ESCALADO FALDA PANTALÓN
- La espalda la escalaremos mitad por cada lado, por lo tanto, las pinzas quedarán fijas. El delantero todo hacia una banda.

- El tiro en espalda crece 2 mm. (7 cuando escalamos mitad por cada lado y el del delantero 1 mm.) (opcionales).

- La caja aumentará 5 mm. por talla.

ESCALA: 1/300
ESCALADO FALDA PANTALÓN CON PLIEGUES
Se seguirá el mismo procedimiento que en la falda pantalón sin pliegues.

Pliegues

Este pliegue o tabla va ligado al tiro o centro de la espalda, por lo que siempre debe quedar en esta posición, es decir, pegado a la misma distancia del centro.

ESCALA: 1/400
ESCALADO ESCOTE BARCA
Escotes

Cuando trabajamos escotes amplios el hombro nos queda pequeño, por lo que cuando crecemos el hombro no serán 3 mm., sino 2 mm. En consecuencia, abriremos el punto de escote 3 mm.

Pulido cuello

Los pulidos son fijos en altura, crecen a lo ancho lo que en sí crece la prenda.

ESCALA: 1/400
ESCALADO CUERPO CON COSTADILLO

Los modelos que tienen costadillos o algún tipo de fantasía se escalan teniendo en cuenta éstos. Por lo tanto, escalaremos por las dos bandas y no a una como  hemos hecho hasta ahora.


Estas cantidades no son fijas para todos los modelos, la repartición se hace en función del modelo y consideración del/de la patronista. sabemos que en anchura total ganará 10 mm., hombro 3 mm., etc., y ése debe ser el resultado final.

DELANTERO

Montar el costadillo a 2 cms. por el punto de pecho, la pinza se forma en sisa. La línea de sisa debe reconstruirse en lo posible aunque ésta quede separada.


Anchura a ganar mitad por cada lado.


El escote cerrará 3 mm., en realidad seguimos abriendo 2 mm.:



  5 mm. hacia la izquierda



- 3 mm. hacia la izquierda



  2 mm.  que gana el escote.


El hombro gana sólo verticalmente 5mm., pues ya ha crecido los 3 mm. al cerrar el escote.


La pinza de pecho en sisa crece horizontal, no vertical. Según forma de sisa.


De esta manera no tocamos la forma de los costadillos.

ESPALDA

Montar el costadillo 2 cms. por sisa, reconstruyendo estas líneas.


Anchura ganar mitad por cada lado.

ESCALA: 1/400
ESCALADO BLUSA TRANSFORMACIÓN 1

Los modelos que mantengan tablas o pliegues asociados a escotes o formas que deben escalarse, se recomponen a su forma original, es decir, plisamos el papel y lo convertimos en la forma que quedará una vez cosido.


Existen formas, cortes o fantasías que cuando pasamos a tallas muy por encima de la base (o bien por arriba o bien por abajo), crecerán a consideración del escalador. Así, por ejemplo, no crecemos la anchura de las tablas, las mantenemos fijas encolladura simpre que no escalemos 4 ó 5 o más tallas.


Una vez escalado, marcar con la ruleta o punzón las nuevas tallas. Abrir el patrón y dibujar el resultado de la talla escalada.

ESCALA: 1/400
ESCALADO BLUSA TRANSFORMACIÓN 2

Escalamos el patrón hacia un lado, el opuesto a la fantasía del cruce.


Cuando en el cuello no tenemos delimitado el punto de escote, lo marcamos imaginariamente y a partir de ahí seguimos el desarrollo del escalado.
